- 0: 11 Vendicatore di Urza perde -1/-1 fino alla fine
~ del turno e guadagna un’abilita a tua scelta fino
alla fine del turno tra volare, branco, attacco

) improvviso e travolgere. I guadagni di abilita e le
| perdite di -1/-1 sono cumulabili.

- Urza, incapace di dedicarsi a un solo progetio per

| wolta, decise di creare una creatura versatile.
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0: Il Vendicatore di Urza perde -1/-1 fino alla fine
_ del turno e guadagna un’abilita a tua scelta fino
| alla fine del turno tra volare, branco, attacco
) improvviso e travolgere. I guadagni di abilita e le
| perdite di -1/-1 sono cumulabili.
- Urza, incapace di dedicarsi a un solo progetio per
| volta, decise di creare una creatura versatile.

0: II Vendicatore di Urza perde -1/-1 fino alla fine
_ del turno e guadagna un’abilita a tua scelta fino
. alla fine del turno tra volare, branco, attacco

improvviso e travolgere. I guadagni di abilita e le

. perdite di -1/-1 sono cumulabili.
- Urza, incapace di dedicarsi a un solo progetio per
- volta, decise di creare una creatura versatile.

0: 11 Vendicatore di Urza perde -1/-1 fino alla fine
. del turno e guadagna un’abilita a tua scelta fino
" alla fine del turno tra volare, branco, attacco
- improvviso e travolgere. I guadagnidi abilita ¢ le
| perdite di -1/-1 sono cumulabili.

Urza, incapace di dedicarsi a un solo progetto per
| volta, decise di creare una creatura versatile.

0: 11 Vendicatore di Urza perde -1/-1 fino alla fine
. del turno ¢ guadagna un’abilita a tua scelta fino
alla fine del turno tra volare, branco, attacco

improvviso e travolgere. I guadagni di abilita ¢ le
| perdite di -1/-1 sono cumulabili.

Urza, incapace di dedicarsi a un solo progetto per
| volta, decise di creare una creatura versatile.

0: 11 Vendicatore di Urza perde -1/-1 fino alla fine
. del turno ¢ guadagna un’abilita a tua scelta fino
H alla fine del turno tra volare, branco, attacco
improvviso e travolgere. I guadagni di abilita ¢ le
1 perdite di -1/-1 sono cumulabili.
. Urza, incapace di dedicarsi a un solo progetto per.
. volta, decise di creare una crearura versatile.

0: 11 Vendicatore di Urza perde -1/-1 fino alla fine
. del turno e guadagna un’abilita a tua scelta fino
| alla fine del turno tra volare, branco, attacco
| improvviso e travolgere. I guadagni di abilita e le
| perdite di -1/-1 sono cumulabili.
| Urza, incapace di dedicarsi a un solo progetto per
| volta, decise di creare una creatura versatile.

0: 11 Vendicatore di Urza perde -1/-1 fino alla fine
_ del turno e guadagna un’abilita a tua scelta fino
| alla fine del turno tra volare, branco, attacco
. improvviso e travolgere. I guadagni di abilita e le
| perdite di -1/-1 sono cumulabili.
| Urza, incapace di dedicarsi a un solo progetto per
| wolta, decise di creare una creatura versatile.

0: 11 Vendicatore di Urza perde -1/-1 fino alla fine
_ del turno e guadagna un’abilita a tua scelta fino
. alla fine del turno tra volare, branco, attacco
~ improvviso e travolgere. I guadagni di abilita e le
. perdite di -1/-1 sono cumulabili.
. Urza, incapace di dedicarsi a un solo progetto per
. volta, decise di creare una creatura versatile.




