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Encantar criatura.

La criatura encantada obtiene +1/+1.
Sacrificar la Corona de vigor: La criatura
encantada y las demas criaturas que
compartan un tipo de criatura con ella
obtienen +1/+1 hasta el final del turno.

“Vida, sé mi escudo™.

Encantar criatura.

La criatura encantada obtiene +1/+1.
Sacrificar la Corona de vigor: La criatura
encantada y las demads criaturas que
compartan un tipo de criatura con ella
obtienen +1/+1 hasta el final del turno.

“Vida, sé mi escudo™.

;\ o Reoa sl Lok Ak v -
{Corona de vigor 18
& D

o

Encantar criatura.

La criatura encantada obtiene +1/+1.
Sacrificar la Corona de vigor: La criatura
encantada y las demas criaturas que
compartan un tipo de criatura con ella
obtienen +1/+1 hasta el final del turno.

“Vida, sé mi escudo™.
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Encantar criatura.

La criatura encantada obtiene +1/+1.
Sacrificar la Corona de vigor: La criatura
encantada y las demas criaturas que
compartan un tipo de criatura con ella
obtienen +1/+1 hasta el final del turno.

“Vida, sé mi escudo™.
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Encantar criatura.

La criatura encantada obtiene +1/+1.
Sacrificar la Corona de vigor: La criatura
encantada y las demas criaturas que
compartan un tipo de criatura con ella
obtienen +1/+1 hasta el final del turno.

“Vida, sé mi escudo™.

Encantar criatura.

La criatura encantada obtiene +1/+1.
Sacrificar la Corona de vigor: La criatura
encantada y las demas criaturas que
compartan un tipo de criatura con ella
obtienen +1/+1 hasta el final del turno.

“Vida, sé mi escudo™.
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Encantar criatura.

La criatura encantada obtiene +1/+1.
Sacrificar la Corona de vigor: La criatura
encantada y las demas criaturas que
compartan un tipo de criatura con ella
obtienen +1/+1 hasta el final del turno.

“Vida, sé mi escudo™.
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Encantar criatura.

La criatura encantada obtiene +1/+1.
Sacrificar la Corona de vigor: La criatura
encantada y las demas criaturas que
compartan un tipo de criatura con ella
obtienen +1/+1 hasta el final del turno.

“Vida, sé mi escudo™.

Encantar criatura.

La criatura encantada obtiene +1/+1.
Sacrificar la Corona de vigor: La criatura
encantada y las demas criaturas que
compartan un tipo de criatura con ella
obtienen +1/+1 hasta el final del turno.

“Vida, sé mz escudo”.




