' Manto dello Spettro

La creatura equipaggiata prende +1/+0.

Ogniqualvolta la creatura equipaggiata
infligge danno da combattimento a un
giocatore, quel giocatore scarta una carta.

Equipaggiare 1 ('1': Assegna a una creatura
bersaglio che controlli. Equipaggia solo quando
potresti giocare una stregoneria.)
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