| El Asceta trol no puede ser objetivo de
|} hechizos o habilidades que controlen tus §
§ oponentes. I

1 #: Regenera el Asceta trol. (La
proxima vez que esta criatura fuera a ser
N destruida este turno, no lo es. En vez de
eso, girala, remueve todo el dafio de ella y
remuévela del combate.)
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