Accumulateur de mana blanc

|

2, @: Mettez un marqueur «charge» sur
I’Accumulateur de mana blanc.
@: Ajoutez % a votre réserve de mana et retirez
autant de marqueurs « charge» que vous le désirez.
Pour chaque marqueur «charge » retiré de
| ’Accumulateur de mana blanc, ajoutez % a votre
réserve de mana. Jouez cette capacité comme une
| interruption.

Illus, nthoy Waters :
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Accumulateur de mana blanc @)

]

2, ®: Mettez un marqueur «charge» sur
I’Accumulateur de mana blanc.

®: Ajoutez % 2 votre réserve de mana et retirez
autant de marqueurs « charge» que vous le désirez.
Pour chaque marqueur «charge » retiré de
I’Accumulateur de mana blanc, ajoutez % a votre
réserve de mana. Jouez cette capacité comme une
interruption.

Tllus, Anthoy Water :
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Accumulateur de mana blanc

Artefact

2, ®: Mettez un marqueur «charge» sur
IPAccumulateur de mana blanc.

®: Ajoutez * i votre réserve de mana et retirez
autant de marqueurs « charge» que vous le désirez.
Pour chaque marqueur «charge » retiré de
PPAccumulateur de mana blanc, ajoutez % a votre
réserve de mana. Jouez cette capacité comme une
interruption.

T1lus, nthoy Water :
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Accumulateur de mana blanc

Artefact

2, ®: Mettez un marqueur «charge» sur
I’Accumulateur de mana blanc.
©: Ajoutez * A votre réserve de mana et retirez
autant de marqueurs «charge» que vous le désirez.
Pour chaque marqueur « charge » retiré de

| ’Accumulateur de mana blanc, ajoutez % a votre
réserve de mana. Jouez cette capacité comme une
interruption.

Illus; Anthoy Watcr
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Artefact

2, ®: Mettez un marqueur «charge» sur
I’Accumulateur de mana blanc.
©: Ajoutez * A votre réserve de mana et retirez
autant de marqueurs « charge» que vous le désirez.
Pour chaque marqueur «charge » retiré de

. I’Accumulateur de mana blanc, ajoutez * a votre
réserve de mana. Jouez cette capacité comme une
interruption.

Ilus, Anthoy Watcr :
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Accumulateur de mana blanc

Artefact

2, ®: Mettez un marqueur «charge» sur
PPAccumulateur de mana blanc.
®: Ajoutez % a votre réserve de mana et retirez
autant de marqueurs « charge» que vous le désirez.
Pour chaque marqueur «charge » retiré de

. I’Accumulateur de mana blanc, ajoutez % a votre
réserve de mana. Jouez cette capacité comme une
interruption.

Ilus, Anthoy Watcr
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HAccumulateur de mana blanc

2, ®: Mettez un marqueur «charge» sur
T’Accumulateur de mana blanc.
: Ajoutez % a votre réserve de mana et retirez
autant de marqueurs « charge» que vous le désirez.
Pour chaque marqueur « charge » retiré de
| I’Accumulateur de mana blanc, ajoutez % a votre
réserve de mana. Jouez cette capacité comme une
 interruption.

Illus, Anthony Waters
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2, ®: Mettez un marqueur «charge» sur
I’Accumulateur de mana blanc.
®: Ajoutez ¥ A votre réserve de mana et retirez
autant de marqueurs « charge» que vous le désirez.
Pour chaque marqueur « charge » retiré de
I’Accumulateur de mana blanc, ajoutez % a votre
réserve de mana. Jouez cette capacité comme une
 interruption.

Tllus, Anthony Waters
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HAccumulateur de mana blanc

2, ®: Mettez un marqueur «charge» sur
IPAccumulateur de mana blanc.
®: Ajoutez * a votre réserve de mana et retirez
autant de marqueurs « charge» que vous le désirez.
Pour chaque marqueur «charge » retiré de
I’Accumulateur de mana blanc, ajoutez % a votre
réserve de mana. Jouez cette capacité comme une
. interruption.

Hllus, Anthony Waters
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