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- Mettez un marqueur -0/-2 sur
la créature ciblée a chaque fois
qu’elle devient engagée. Ces
marqueurs restent sur place
meéme si ces Fers psychiques
sont retires.
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- Mettez un marqueur -0/-2 sur
la créature ciblée a chaque fois
qu’elle devient engagée. Ces
marqueurs restent sur place
meéme si ces Fers psychiques
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