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11te de Llanowar

Elite de Llanowar T 8

Estimulo 8. (Puedes pagar 8 adicionales
en cuanto juegues este hechizo.)

Arrolla.

Si pagaste el coste del estimulo, la Elite
de Llanowar entra en juego con cinco
contadores +1/+1 sobre ella.

Criatura — Elfo
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