Vampire sengien

Volant.
Le Vampire regoit un
marqueur +1/+1 a chaque
fois qu’une créature blessée
par lui va au cimetiére
durant le méme tour.
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Le Vampire recoit un
marqueur +1/+1 a chaque
fois qu’une créature blessée
par lui va au cimetiere
durant le méme tour.



