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Siempre que una criatura que haya « Siempre que una criatura que haya . Siempre que una criatura que haya
recibido dafio del Vampiro de Sengir - recibido dafio del Vampiro de Sengir i recibido dafio del Vampiro de Sengir
este turno vaya a un cementerio, pon A este turno vaya a un cementerio, pon A este turno vaya a un cementerio, pon
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Sengir. Sengir. Sengir.
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decadencia, pero el mal es eterno. decadencia, pero el mal es eterno. decadencia, pero el mal es eterno.
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