Sl it Mt S = A~ IR S R .

Pendenciero llameante @

P
X

Pendenciero llameante *)

s A ORI S T A5 0 (N
RS PR T o R e o L
B ML s B A

@: El Pendenciero llameante
obtiene +1/+0 hasta el final del
turno.

@: El Pendenciero llameante
obtiene +1/+0 hasta el final del
4 turno.

@: El Pendenciero llameante
obtiene +1/+0 hasta el final del
turno.

Cuando quema gente, se quedan

Cuando quema gente, se quedan
quemados.

Cuando quema gente, se quedan
quemados.

quemados.

i

@: El Pendenciero llameante
obtiene +1/+0 hasta el final del
4 turno.

Cuando quema gente, se quedan
quemados.



