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Criatura — Guerrero elemental

@: El Pendenciero llameante
obtiene +1/+0 hasta el final del
turno.
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Cuando quema gente, se quedan
quemados.
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Criatura — Guerrero elemental
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@: El Pendenciero llameante
obtiene +1/4+0 hasta el final del
turno.

Cuando quema gente, se quedan
quemados.
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Criatura — Guerrero elemental
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@: El Pendenciero llameante
obtiene +1/4+0 hasta el final del
turno.
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Cuando quema gente, se quedan
quemados.
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Criatura — Guerrero elemental
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@: El Pendenciero llameante
obtiene +1/+0 hasta el final del
turno.
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Cuando quema gente, se quedan
quemados.
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Criatura — Guerrero elemental

@: El Pendenciero llameante
obtiene +1/+0 hasta el final del
turno.
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Cuando quema gente, se quedan
quemados.
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Criatura — Guerrero elemental
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@: El Pendenciero llameante
obtiene +1/+0 hasta el final del
turno.
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Cuando quema gente, se quedan
quemados.
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Criatura — Guerrero elemental

@: El Pendenciero llameante
obtiene +1/+0 hasta el final del
turno.
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Cuando quema gente, se quedan
quemados.
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Criatura — Guerrero elemental

@: El Pendenciero llameante
obtiene +1/+0 hasta el final del
turno.

Cuando quema gente, se quedan
quemados.
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@: El Pendenciero llameante
obtiene +1/+0 hasta el final del
turno.

Cuando quema gente, se quedan
quemados.
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