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que de la Orden del Enebro

Caballero humano

Siempre que otra criatura entre en juego
bajo tu control, pon un contador +1/+1
sobre esa criatura y un contador +1/+1
sobre el Guardabosque de la Orden del
Enebro.

Para proteger la alianza entre Kjeldor y
Yavimaya, fueron entrenados en ambos modos
de vida.

Siempre que otra criatura entre en juego
bajo tu control, pon un contador +1/+1
sobre esa criatura y un contador +1/+1
sobre el Guardabosque de la Orden del
Enebro.

Para proteger la alianza entre Kjeldor y
Yavimaya, fueron entrenados en ambos modos

de vida.
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Caballero humano

Siempre que otra criatura entre en juego
bajo tu control, pon un contador +1/+1
sobre esa criatura y un contador +1/+1
sobre el Guardabosque de la Orden del
Enebro.

Para proteger la alianza entre Kjeldor y
Yavimaya, fueron entrenados en ambos modos
de vida.

Siempre que otra criatura entre en juego
bajo tu control, pon un contador +1/+1
sobre esa criatura y un contador +1/+1
sobre el Guardabosque de la Orden del
Enebro.

Para proteger la alianza entre Kjeldor vy
Yavimaya, fueron entrenados en ambos modos

de vida.
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Siempre que otra criatura entre en juego
bajo tu control, pon un contador +1/+1
sobre esa criatura y un contador +1/+1
sobre el Guardabosque de la Orden del
Enebro.

Para proteger la alianza entre Kjeldor y
Yavimaya, fueron entrenados en ambos modos
de vida.
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Siempre que otra criatura entre en juego
bajo tu control, pon un contador +1/+1
sobre esa criatura y un contador +1/+1
sobre el Guardabosque de la Orden del
Enebro.

Para proteger la alianza entre Kjeldor y
Yavimaya, fueron entrenados en ambos modos

de vida.
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Siempre que otra criatura entre en juego
bajo tu control, pon un contador +1/+1
sobre esa criatura y un contador +1/+1
sobre el Guardabosque de la Orden del
Enebro.

Para proteger la alianza entre Kjeldor y
Yavimaya, fueron entrenados en ambos modos

que de la Orden

— Caballero humano

Siempre que otra criatura entre en juego
bajo tu control, pon un contador +1/+1
sobre esa criatura y un contador +1/+1
sobre el Guardabosque de la Orden del
Enebro.

Para proteger la alianza entre Kjeldor y
Yavimaya, fueron entrenados en ambos modos
de vida.
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Siempre que otra criatura entre en juego
bajo tu control, pon un contador +1/+1
sobre esa criatura y un contador +1/+1
sobre el Guardabosque de la Orden del
Enebro.

Para proteger la alianza entre Kjeldor y
Yavimaya, fueron entrenados en ambos modos
de vida.




