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( Instantaneo t{)}
Elige uno: Las criaturas que controles
obtienen +2/+2 hasta el final del turno;
o hasta el final del turno, las criaturas
que controles ganan “Siempre que esta

criatura haga dafio, gana esa misma
cantidad de vida.”

Entrelazar 1 % (87 pagas el coste de
entrelazar, juega ambas opciones.)
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( Insanténeo V g )

Elige uno: Las criaturas que controles
obtienen +2/+2 hasta el final del turno;
o hasta el final del turno, las criaturas
que controles ganan “Siempre que esta
criatura haga dafio, gana esa misma
cantidad de vida.”

Entrelazar @ % (S7 pagas el coste de
entrelazar, juega ambas opciones.)

Elige uno: Las criaturas que controles
obtienen +2/+2 hasta el final del turno;
o hasta el final del turno, las criaturas
que controles ganan “Siempre que esta
criatura haga dafio, gana esa misma
cantidad de vida.”

Entrelazar 1'% (87 pagas el coste de
entrelazar, juega ambas opciones.)
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(lnstanténeo t{)

Elige uno: Las criaturas que controles
obtienen +2/+2 hasta el final del turno;
o hasta el final del turno, las criaturas
que controles ganan “Siempre que esta
criatura haga dafio, gana esa misma
cantidad de vida.”

Entrelazar @1 % (St pagas el coste de
entrelazar, juega ambas opciones.)
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