Passa in rassegna il tuo grimorio per
| una carta terra base e mettila in gioco

| TAPpata. Poi rimescola il tuo grimorio. |!

| Fai due passi a nord nel futuro incerto, a
sud nel passato inquieto, a est nel giorno
| antuale o a ovest nel grande ignoto.
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{ TAPpata. Poi rimescola il tuo grimorio. |

sud nel passato imquieto, a est nel giorno
| artuale o a ovest nel grande ignoto.
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