5 bl Tk

hmen del fuego de la funa 2@ ).

Criatura — Espiritu L 4

M Prisa.

Canalizar — @, descartar el Shinen
del fuego de la furia: La criatura

il objetivo gana la habilidad de prisa

j hasta el final del turno.

¥ Prisa.

Canalizar — @, descartar el Shinen
del fuego de la furia: La criatura

i objetivo gana la habilidad de prisa
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i del fuego de la furia: La criatura
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Canalizar — @, descartar el Shinen
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& objetivo gana la habilidad de prisa
{ hasta el final del turno.

M Prisa.

Canalizar — @, descartar el Shinen
del fuego de la furia: La criatura

& objetivo gana la habilidad de prisa
j hasta el final del turno.

RN AR TS

hme del ﬁjego de la funa @@ :j

™ Prisa.

Canalizar — @, descartar el Shinen
del fuego de la furia: La criatura

i objetivo gana la habilidad de prisa

hasta el final del turno.

Prisa.
Canalizar — @, descartar el Shinen

4 del fuego de la furia: La criatura
& objetivo gana la habilidad de prisa
{ hasta el final del turno.
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