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Creatura Artefatto

| Quando il Triskelion entra in gioco, metti sulla
| carta tre segnalini +1/+1.

. 0: Rimuovi dal Triskelion un segnalino +1/+1 e

| infliggi 1 danno a una creatura o a un giocatore
bersaglio.

| 1l Triskelion, frutto della mente di Tawnos, si rivelo sia
urile sia versatile.

Quando il Triskelion entra in gioco, metti sulla
| carta tre segnalini +1/+1.

- 0: Rimuovi dal Triskelion un segnalino +1/+1 e

| infliggi 1 danno a una creatura o a un giocatore

| bersaglio.

\ 1l Triskelion, frutto della mente di Tawnos, st rivelo sia
| unle sia versatile.

| carta tre segnalini+1/+1.
. 0: Rimuovi dal Triskelion un segnalino +1/+1 e
| infliggi 1 danno a una creatura o a un giocatore
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| Quando il Triskelion entra in gioco, metti sulla
| carta tre segnalini+1/+1.

. 0: Rimuovi dal Triskelion un segnalino +1/+1 e

| infliggi 1 danno a una creatura o a un giocatore

| bersaglio.

| Il Triskelion, frutto della mente di Tawnos, si rivelo sia
| unile sia versatile.




