Criatura — Bestia

Cuando el Aplastaullador indrik entre en
juego, destruye el artefacto o encantamiento
objetivo.

“El aullido de un indrik tiene un poder destructivo
mucho mas sutil que sus pies. El sonido es algo
wvulgar, pero algunas vibraciones maudzbles
desarman y quicbran tnventos magicos.”

—Notas de imwestigacion simic
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