El Espia Dimir es imbloqueable.

Transmutar 1 ¢ ® (1 ¢ ®, descartar esta
carta: Busca en tu biblioteca una carta con
el mismo coste de mana convertido que esta
carta, muéstrala 3 ponla en tu mano. Luego

A baraja tu biblioteca. Fuega esta habilidad
) solo como un conjuro).

i El Espia Dimir es imbloqueable.

Transmutar 1 é® (1 é®, descartar esta
Il carra: Busca en tu biblioteca una carta con
[ el mismo coste de mand convertido que esta
A carta, muéstrala y ponla en tu mano. Luego
A baraja tu biblioteca. Fuega esta habilidad
[ solo como un conjuro).

El Espia Dimir es imbloqueable.

Transmutar 1 6 ® (1 ¢ ®, descartar esta
carta: Busca en tu biblioteca una carta con
el mismo coste de mand convertido que esta
carta, muéstrala 3 ponla en tu mano. Luego

A baraja tu biblioteca. Fuega esta habilidad

solo como un conjuro).

El Espia Dimir es imbloqueable.

Transmutar 16 ® (1 ¢ ®, descartar esta
carta: Busca en tu biblioteca una carta con
el mismo coste de manda convertido que esta
carta, muéstrala y ponla en tu mano. Luego

A baraja tu biblioteca. Fuega esta habilidad

solo como un conjuro).




