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Siempre que juegues un hechizo arcano o de
Espiritu, Alma de magma hace 1 punto de
dafio a la criatura objetivo.

“Para el resto del mundo, la batalla estaba perdida.

‘d El General Takeno fue el unico en no desesperar.
Espada en mano, no perdio tiempo en aracar tras
lanzar el grito de guerra.”
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