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Vuela.

Cuando el Angel de piedad entre en
juego, gana 3 vidas.

Una cancion de vida vuela sobre los
campos de sangre.

i

135 )

—=Melissa A. Benson
™ & © 1993-2006 Wizards of the Coast, Inc. 14/60

Criatura — Angel )

Vuela.

Cuando el Angel de piedad entre en
juego, gana 3 vidas.

Una cancion de vida vuela sobre los
campos de sangre.

F |

o o]
—=Melissa A. Benson 3/3 )
™ & © 1993-2006 Wizards of the Coast, Inc. 14/60

‘Angel de piedad Ak ‘L

( Criatura — Angel » @"

Vuela.

Cuando el Angel de piedad entre en
juego, gana 3 vidas.

Una cancion de vida vuela sobre los
campos de sangre.

Fl

——
—=Melissa A. Benson 3/ 3 j
™ & © 1993-2006 Wizards of the Coast, Inc. 14/60

Vuela.

Cuando el Angel de piedad entre en
juego, gana 3 vidas.

Una cancion de vida vuela sobre los
campos de sangre.

F |

R
—— Melissa A. Benson 3/3 )
™ & © 1993-2006 Wizards of the Coast, Inc. 14/60




