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| Togli questa carta dal grimorio se non giochi con
. la posta. Entra in gioco TAPpata.
4, ®: Elimina dal gioco la Tavoletta di Bronzo e
| una carta bersaglio di proprieta dell’avversario. In
| questo modo diventi proprietario della suddetta
carta eliminata, mentre ’avversario diventa
. proprietario della Tavoletta di Bronzo.
| L’avversariopuo evitare lo scambio pagando 10
| punti vita; se paga, la Tavoletta di Bronzo viene
| distrutta. Effetti che prevengono o ridirigono il




