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Vuela.
Las otras criaturas negras obtienen +1/+1.
Las criaturas que no sean negras obtienen
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Con su alma atrapada por la maldicion de
un dngel, Crévax convirtio el heroismo en su
sombra mds oscura.
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Criatura legendaria — Vampiro

Vuela.
Las otras criaturas negras obtienen +1/+1.
Las criaturas que no sean negras obtienen

Con su alma atrapada por la maldicion de
un angel, Crévax convirtio el heroismo en su
sombra mds oscura.
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Las otras criaturas negras obtienen +1/+1.
Las criaturas que no sean negras obtienen

Con su alma atrapada por la maldicion de
un angel, Crévax convirtio el herotsmo en su
sombra mds oscura.
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Vuela.
Las otras criaturas negras obtienen +1/+1.
Las criaturas que no sean negras obtienen
-1/-1.

Con su abma atrapada por la maldicion de
un angel, Crévax convirtio el heroismo en su
sombra mds oscura.
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Vuela.
Las otras criaturas negras obtienen +1/+1.
Las criaturas que no sean negras obtienen
-1/-1.

Con su alma atrapada por la maldicion de
un dngel, Crévax convirtio el heroismo en su
sombra mas oscura.
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Vuela.
Las otras criaturas negras obtienen +1/+1.
Las criaturas que no sean negras obtienen
-1/-1.

Con su alma arrapada por la maldicion de
un angel, Crévax convirtid el heroismo en su
sombra mas oscura.
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Vuela.
Las otras criaturas negras obtienen +1/+1.
Las criaturas que no sean negras obtienen
-1/-1.

Con su alma atrapada por la maldicion de
un angel, Crévax convirtio el heroismo en su
sombra mds oscura.
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Las otras criaturas negras obtienen +1/+1.
Las criaturas que no sean negras obtienen
-1/-1.

Con su alma arrapada por la maldicion de
un dngel, Crévax convirtid el heroismo en su
sombra mas oscura.
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Las otras criaturas negras obtienen +1/+1.
Las criaturas que no sean negras obtienen
-1/-1.

Con su alma atrapada por la maldicion de
un angel, Crévax convirtio el heroismo en su
sombra mas oscura.
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