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Criatura — Berserker trasgo A 1

Prisa.

El jugador defensor bloquea al
Incendiario trasgo si puede.

@: El Incendiario trasgo obtiene
+1/+0 hasta el final del turno.
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Prisa.

El jugador defensor blogquea al
Incendiario trasgo si puede.

@: El Incendiario trasgo obtiene
+1/+0 hasta el final del turno.
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ncendlarlo trasgo

Prisa.

El jugador defensor bloquea al
Incendiario trasgo si puede.

@: El Incendiario trasgo obtiene
+1/+0 hasta el final del turno.

Criatura — Berserker trasgo L 4

Prisa.

El jugador defensor bloquea al
Incendiario trasgo si puede.

@: El Incendiario trasgo obtiene
+1/+0 hasta el final del turno.
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Prisa.

El jugador defensor bloquea al
Incendiario trasgo si puede.

@: El Incendiario trasgo obtiene
+1/+0 hasta el final del turno.

Prisa.

El jugador defensor bloquea al
Incendiario trasgo si puede.

@: El Incendiario trasgo obtiene
+1/+0 hasta el final del turno.

Prisa.

El jugador defensor bloquea al
Incendiario trasgo si puede.

@: El Incendiario trasgo obtiene
+1/+0 hasta el final del turno.

Prisa.

El jugador defensor bloquea al
Incendiario trasgo si puede.

@: El Incendiario trasgo obtiene
+1/+0 hasta el final del turno.

Prisa.

El jugador defensor bloquea al
Incendiario trasgo si puede.

@: El Incendiario trasgo obtiene
+1/+0 hasta el final del turno.
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