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Evoca Poltergeist

. ®: Un artefattonon-creatura bersa-

glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. L artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

oltergeist di Xenic

1
|
|

Evoca Poltergeist

. ®: Un artefattonon-creatura bersa-

glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. L artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

Doltergeist di Xenic -

1

Evoca Poltergeist

Un artefattonon-creatura bersa-

' glio diventa una creatura artefatto,

con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. I’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

Illus. Dan Frazier®_

1995 Wizards of the Coast; Irje. Tutti i digiti riservati.

Illus. Dan Frazier®

1995 Wizards of the Coast; Ife. Tutti i dicgiti riservafi.

Illus. Dan Frazier®

1995 Wizards of the Coast; Ie. Tutci

Poltergeist di Xenic- Poltergeist di Xenic -

Doltergeist di Xenic -

}
|
|

e il 1

Evoca Poltergeist

- ©: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. L’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

= 5 | s T 5 = &

- @: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. L’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

%

. @: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancie. L’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

Illus. Dan Frazier® ; Illus. Dan Frazier® ; Illus

1995

1995 W 2 Tt isetvati. 1995

Doltergeist di Xenic- Doltergeist di Xenic* Doltergeist di Xenic-
} ST S B T ] e T —
\‘ ¢

§
B
L

Evoca Poltergeist Evoca Poltergeist Evoca Poltergeist

. ©: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. I’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

. ©: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. I’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

. @: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancie. ’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

Illus. Dan Frazier® Illus. Dan Frazier® Illus. Dan Frazier®
Kizands of i 51 : c.

1995 Wiza e Tuw i 1995 Wizard he Coast: . Tutt 1 T 1995 Wizards of the Ci




Poltergeist di Xenic -

}
|
¥

1

Evoca Poltergeist

. ®: Un artefattonon-creatura bersa-

glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. L artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

oltergeist di Xenic

1
|
|

Evoca Poltergeist

. ®: Un artefattonon-creatura bersa-

glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. L artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

Doltergeist di Xenic -

1

Evoca Poltergeist

Un artefattonon-creatura bersa-

' glio diventa una creatura artefatto,

con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. I’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

Illus. Dan Frazier®_

1995 Wizards of the Coast; Irje. Tutti i digiti riservati.

Illus. Dan Frazier®

1995 Wizards of the Coast; Ife. Tutti i dicgiti riservafi.

Illus. Dan Frazier®

1995 Wizards of the Coast; Ie. Tutci

Poltergeist di Xenic- Poltergeist di Xenic -

Doltergeist di Xenic -

}
|
|

e il 1

Evoca Poltergeist

- ©: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. L’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

= 5 | s T 5 = &

- @: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. L’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

%

. @: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancie. L’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

Illus. Dan Frazier® ; Illus. Dan Frazier® ; Illus

1995

1995 W 2 Tt isetvati. 1995

Doltergeist di Xenic- Doltergeist di Xenic* Doltergeist di Xenic-
} ST S B T ] e T —
\‘ ¢

§
B
L

Evoca Poltergeist Evoca Poltergeist Evoca Poltergeist

. ©: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. I’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

. ©: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. I’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

. @: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancie. ’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

Illus. Dan Frazier® Illus. Dan Frazier® Illus. Dan Frazier®
Kizands of i 51 : c.

1995 Wiza e Tuw i 1995 Wizard he Coast: . Tutt 1 T 1995 Wizards of the Ci




Poltergeist di Xenic -

}
|
¥

1

Evoca Poltergeist

. ®: Un artefattonon-creatura bersa-

glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. L artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

oltergeist di Xenic

1
|
|

Evoca Poltergeist

. ®: Un artefattonon-creatura bersa-

glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. L artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

Doltergeist di Xenic -

1

Evoca Poltergeist

Un artefattonon-creatura bersa-

' glio diventa una creatura artefatto,

con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. I’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

Illus. Dan Frazier®_

1995 Wizards of the Coast; Irje. Tutti i digiti riservati.

Illus. Dan Frazier®

1995 Wizards of the Coast; Ife. Tutti i dicgiti riservafi.

Illus. Dan Frazier®

1995 Wizards of the Coast; Ie. Tutci

Poltergeist di Xenic- Poltergeist di Xenic -

Doltergeist di Xenic -

}
|
|

e il 1

Evoca Poltergeist

- ©: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. L’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

= 5 | s T 5 = &

- @: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. L’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

%

. @: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancie. L’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

Illus. Dan Frazier® ; Illus. Dan Frazier® ; Illus

1995

1995 W 2 Tt isetvati. 1995

Doltergeist di Xenic- Doltergeist di Xenic* Doltergeist di Xenic-
} ST S B T ] e T —
\‘ ¢

§
B
L

Evoca Poltergeist Evoca Poltergeist Evoca Poltergeist

. ©: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. I’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

. ©: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. I’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

. @: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancie. ’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

Illus. Dan Frazier® Illus. Dan Frazier® Illus. Dan Frazier®
Kizands of i 51 : c.

1995 Wiza e Tuw i 1995 Wizard he Coast: . Tutt 1 T 1995 Wizards of the Ci




Poltergeist di Xenic -

}
|
¥

1

Evoca Poltergeist

. ®: Un artefattonon-creatura bersa-

glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. L artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

oltergeist di Xenic

1
|
|

Evoca Poltergeist

. ®: Un artefattonon-creatura bersa-

glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. L artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

Doltergeist di Xenic -

1

Evoca Poltergeist

Un artefattonon-creatura bersa-

' glio diventa una creatura artefatto,

con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. I’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

Illus. Dan Frazier®_

1995 Wizards of the Coast; Irje. Tutti i digiti riservati.

Illus. Dan Frazier®

1995 Wizards of the Coast; Ife. Tutti i dicgiti riservafi.

Illus. Dan Frazier®

1995 Wizards of the Coast; Ie. Tutci

Poltergeist di Xenic- Poltergeist di Xenic -

Doltergeist di Xenic -

}
|
|

e il 1

Evoca Poltergeist

- ©: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. L’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

= 5 | s T 5 = &

- @: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. L’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

%

. @: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancie. L’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

Illus. Dan Frazier® ; Illus. Dan Frazier® ; Illus

1995

1995 W 2 Tt isetvati. 1995

Doltergeist di Xenic- Doltergeist di Xenic* Doltergeist di Xenic-
} ST S B T ] e T —
\‘ ¢

§
B
L

Evoca Poltergeist Evoca Poltergeist Evoca Poltergeist

. ©: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. I’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

. ©: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancio. I’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

. @: Un artefattonon-creatura bersa-
glio diventa una creatura artefatto,
con forza e costituzione pari al suo
costo di lancie. ’artefatto bersa-
glio mantiene comunque tutte le
proprie abilita originali. La trasfor-
mazione dura fino alla tua prossima
fase di mantenimento.

Illus. Dan Frazier® Illus. Dan Frazier® Illus. Dan Frazier®
Kizands of i 51 : c.

1995 Wiza e Tuw i 1995 Wizard he Coast: . Tutt 1 T 1995 Wizards of the Ci




