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11 Branco Guerresco di Nacatl deve essere
bloccato da esattamente una creatura se possibile.

Ogniqualvolta il Branco Guerresco di Nacatl
attacca, metti in gioco X pedine TAPpate e
attaccanti che sono copie del Branco Guerresco
di Nacatl, dove X ¢ il numero di creature
controllate dal giocatore in difesa. Rimuovi dal
gioco le pedine alla fine del turno.
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