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Encantar criatura.

La criatura encantada tiene “@: Esta
criatura hace dafio igual a su fuerza a la
criatura atacante o bloqueadora objetivo.”

“El acero se oxida. Las flechas se rompen.
Pero la recritud siempre es fuerte, siempre esta

afilada.”
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Encantar criatura.

La criatura encantada tiene “@: Esta
criatura hace dafio igual a su fuerza a la
criatura atacante o bloqueadora objetivo.”

“El acero se oxida. Las flechas se rompen.
Pero la rectitud siempre es fuerte, siempre estd
afilada.”
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Encantar criatura.

La criatura encantada tiene “@: Esta
criatura hace dafio igual a su fuerza a la
criatura atacante o bloqueadora objetivo.”
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Encantar criatura.

La criatura encantada tiene “@: Esta
criatura hace dafo igual a su fuerza a la
criatura atacante o bloqueadora objetivo.”

“El acero se oxida. Las flechas se rompen.
Pero la rectitud siempre es fuerte, siempre esta

afilada.”
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Encantar criatura.

La criatura encantada tiene “@: Esta
criatura hace dafo igual a su fuerza a la
criatura atacante o bloqueadora objetivo.”

“El acero se oxida. Las flechas se rompen.
Pero la rectitud stempre es fuerte, siempre esta

afilada.”

Encantar criatura.

La criatura encantada tiene “@: Esta
criatura hace dafo igual a su fuerza a la
criatura atacante o bloqueadora objetivo.”

“El acero se oxida. Las flechas se rompen.
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