Vous contrélez la créature ciblée
jusqu’a ce que ’enchantement soit
retiré de la créature ou jusqu’a la
fin du jeu. Si la créature est déja
engagée, elle reste engagée jusqu’a
ce que vous puissiez la dégager.
Si elle est détruite, elle va dans le
cimetiére de son propriétaire.
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