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1

Vigilancia. (Esta criatura no se gira al

atacar.)

Arrolla. (Si esta criatura fuera a hacer
suficiente dafio a sus bloqueadores como

LY para destruirlos, puedes hacer que le

haga el resto del dafio al jugador o
planeswalker defensor.)

S

Vigilancia. (Esta criatura no se gira al

atacar.)

Arrolla. (Si esta criatura fuera a hacer
suficiente dafio a sus bloqueadores como

LY para destruirlos, puedes hacer que le

haga el resto del daiio al jugador o
planeswalker defensor.)
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Vigilancia. (Esta criatura no se gira al

A atacar.)

Arrolla. (Si esta criatura fuera a hacer
sufictente dafio a sus bloqueadores como

A para destruirios, puedes hacer que le

haga el resto del dafio al jugador o
planeswalker defensor.)

BRI

Vigilancia. (Esta criatura no se gira al

atacar.)

Arrolla. (Si esta criatura fuera a hacer
suficiente dafio a sus bloqueadores como

A para destruirlos, puedes hacer que le

haga el resto del dafio al jugador o
planeswalker defensor.)
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Vigilancia. (Esta criatura no se gira al

| atacar.)

Arrolla. (Si esta criatura fuera a hacer
suficiente dafio a sus bloqueadores como

L para destruirlos, puedes hacer que le

haga el resto del daio al jugador o
planeswalker defensor.)

R

Vigilancia. (Esta criatura no se gira al

atacar.)

Arrolla. (Si esta criatura fuera a hacer
suficiente dafio a sus bloqueadores como

[ para destruirlos, puedes hacer que le

haga el resto del daiio al jugador o
planeswalker defensor.)

i Nel

Guerrero nudo de roble

| R s

kY Vigilancia. (Esta criatura no se gira al

atacar.)

Arrolla. (8 esta criatura fuera a hacer
suficiente dafio a sus bloqueadores como

LY para destruirios, puedes hacer que le

haga el resto del daio al jugador o

) planeswalker defensor.)
e :

0 nudo de roble

k) Vigilancia. (Esza criatura no se gira al
atacar.)

Arrolla. (Si esta criatura fuera a hacer
suficiente dafio a sus bloqueadores como

A para destruirlos, puedes hacer que le

haga el resto del dadio al jugador o
planeswalker defensor.)

B

k) Vigilancia. (Esza criatura no se gira al
atacar.)

Arrolla. (Si esta criatura fuera a hacer
suficiente dafio a sus bloqueadores como

[} para destruirios, puedes hacer que le

haga el resto del daio al jugador o

] planeswalker defensor.)
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