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— Equipaggiamento_

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
MOMENTO 1 CUL POTreSti Flocare Un 1SIantaneo.)
Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe
essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in
gioco assegnata a quella creatura.

La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1




