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( Encantamiento — Aura )

Puedes jugar la Marca magica del guardian en
cualquier momento en que pudieras jugar un
instantaneo.

Encantar criatura.

Las criaturas que controlas que estan encantadas
obtienen +1/+1.

El soldado se movié con fluidez mientras su conciencia
se extendia mucho mas alla de los cinco sentidos.
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