Scorpion de I'Abime-

Invoquer : scorpion

Si le Scorpion de I’Abime inflige
des dégits a un joueur, celui-ci
TegOit Un marqueur «poison » .
Si un joueur a dix marqueurs
«poison» ou plus, il perd le duel.
«Ce n’est pas ma faute, c’est ma
nature » , dit le scorpion...

2 15%)

Scorpion de 'Abime-

Invoquer : scorpion

Si le Scorpion de I’Abime inflige
des dégats a un joueur, celui-ci
regoit Un marqueur «poison » .
Si un joueur a dix marqueurs
«poison» ou plus, il perd le duel.
«Ce n’est pas ma faute, c’est ma
nature » , dit le scorpion...
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Invoquer : scorpion

Si le Scorpion de I’Abime inflige
des dégats a un joueur, celui-ci
recoit un marqueur « poison » .
Si un joueur a dix marqueurs
«poison» ou plus, il perd le duel.
«Ce n’est pas ma faute, c’est ma
nature » , dit le scorpion...
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Invoquer: scorpion

Si le Scorpion de I’Abime inflige
des dégats a un joueur, celui-ci
Te¢Ooit Un marqueur ¢«poison » .
Si un joueur a dix marqueurs
«poison» ou plus, il perd le duel.
«Ce n’est pas ma faute, c’est ma
nature » , dit le scorpion. ..
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' Sile Scorpion de ’Abime inflige
des dégats a un joueur, celui-ci
Iegoit Un marqueur «poison » .
Si un joueur a dix marqueurs
«poison» ou plus, il perd le duel.
«Ce n’est pas ma faute, c’est ma
nature » , dit le scorpion. ..
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Invoquer: scorpion

Si le Scorpion de ’Abime inflige
des dégats a un joueur, celui-ci
recoit Un marqueur «poison » .
Si un joueur a dix marqueurs
«poison» ou plus, il perd le duel.
«Ce n’est pas ma faute, c’est ma
nature » , dit le scorpion. ..
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