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Lampo (Puot giocare questa magia in ogni
momento in cui potresti giocare un istantaneo.)
Quando il Leone dalla Bianca Criniera
entra in gioco, fai tornare una creatura che
controlli in mano al suo proprietario.

I nomadi delle steppe salate chiamano “bianca
crindera’” una tempesta inaspettara.
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