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‘( Creatura — Felino

Lampo (Puot giocare questa magia in ognt
momento in cui potresti giocare un istantaneo.)

Quando il Leone dalla Bianca Criniera
entra in gioco, fai tornare una creatura che
controlli in mano al suo proprietario.

I nomadi delle steppe salate chiamano “bianca

crintera” una tempesta inaspertata.
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Lampo (Puoi giocare questa magia in ogni
momento in cui potresti giocare un istantaneo.)

Quando il Leone dalla Bianca Criniera
entra in gioco, fai tornare una creatura che
controlli in mano al suo proprietario.

I nomadi delle steppe salate chiamano “bianca

criniera’” una tempesta inaspertata.
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Lampo (Puoi giocare questa magia in ogni
momento in cul potresti giocare un istantaneo.)

Quando il Leone dalla Bianca Criniera
entra in gioco, fai tornare una creatura che
controlli in mano al suo proprietario.

I nomadt delle steppe salate chiamano “bianca

criniera’” una tempesta inaspetiata.
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Lampo (Puoi giocare questa magia in ogni
WOMENTo 11 Cul Potresti giocare un istantaneo.)
Quando il Leone dalla Bianca Criniera
entra in gioco, fai tornare una creatura che
controlli in mano al suo proprietario.

Ut nomadz delle steppe salate chiamano “bianca
criniera’” una tempesta inaspettata.
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Lampo (Puoi giocare questa magia in ogni
Momento 1 cul potresti giocare un istantaneo.)
Quando il Leone dalla Bianca Criniera
entra in gioco, fai tornare una creatura che
controlli in mano al suo proprietario.

g nomadz delle steppe salate chiamano “bianca
criniera’” una tempesta inaspettata.
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Lampo (Puoi giocare questa magia in ogni
MOMENTo 11 cul Potresti giocare un istantaneo.)
Quando il Leone dalla Bianca Criniera
entra in gioco, fai tornare una creatura che
controlli in mano al suo proprietario.

i nomadz delle steppe salate chiamano “bianca
criniera’” una tempesta inaspettata.
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Lampo (Puot giocare questa magia in ognt
MOMENTO 1 CUL POTresti giocare un 1Stantaneo.)
Quando il Leone dalla Bianca Criniera
entra in gioco, fai tornare una creatura che
controlli in mano al suo proprietario.

I nomadi delle steppe salate chiamano “bianca
criniera’” una tempesta inaspettara.
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Lampo (Puoi giocare questa magia in ogni
MOMENLO 1N CUL POTresti giocare un 1stantaneo.)
Quando il Leone dalla Bianca Criniera
entra in gioco, fai tornare una creatura che
controlli in mano al suo proprietario.

I nomads delle steppe salate chiamano “bianca
criniera’” una tempesta inaspettara.
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Lampo (Puoi giocare questa magia in ogni
MOMENLO 1N CUL POTresti glocare un 1stantaneo.)
Quando il Leone dalla Bianca Criniera
entra in gioco, fai tornare una creatura che
controlli in mano al suo proprietario.

I nomads delle steppe salate chiamano “bianca
crintera” una tempesta inaspetiara.
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