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Lampo (Puoi giocare questa abilita in ogni
MOMeNto in. Cut POTrests glocare un 1Stantanco.)
Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe
essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in
gioco assegnata a quella creatura.

La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
MOMENto i CUi POLrests glocare un IStantanco.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
MOMento in cui Potrests giocare un ISLantanco.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puoi giocare questa abilita in ogni
MOmento 17 Cut Porresti glocare un iSIantaneo.)
Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe
essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in
gioco assegnata a quella creatura.

La creatura equipaggiata prende +1/+1.

Equipaggiare 1

Lampo (Puoi giocare questa abilita in ogni
MOMeENto in cui polresti giocare un tstantaneo.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in | =

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puoi giocare questa abilita in ogni
MOmento in cui potrestt giocare un istantaneo.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

#
5

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in | =

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Artefatto — Equlpagglamento

Artefatto — Equlpagglamento

Artefatto — Equlpagglamento

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
TMOMENTO 17 CUL POLYestT ZIOcare Un 1SLantaneo.)
Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe
essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in
gioco assegnata a quella creatura.

La creatura equipaggiata prende +1/+1.

Equipaggiare 1

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
TROMENTO 7 CUL POIYESLT ZIOCaTe Un I1SIANIAneo.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
THOMENTO N CUL POLTeStE grocare un ISLantaneo.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1
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Lampo (Puoi giocare questa abilita in ogni
MOMeNto in. Cut POTrests glocare un 1Stantanco.)
Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe
essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in
gioco assegnata a quella creatura.

La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
MOMENto i CUi POLrests glocare un IStantanco.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
MOMento in cui Potrests giocare un ISLantanco.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puoi giocare questa abilita in ogni
MOmento 17 Cut Porresti glocare un iSIantaneo.)
Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe
essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in
gioco assegnata a quella creatura.

La creatura equipaggiata prende +1/+1.

Equipaggiare 1

Lampo (Puoi giocare questa abilita in ogni
MOMeENto in cui polresti giocare un tstantaneo.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in | =

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puoi giocare questa abilita in ogni
MOmento in cui potrestt giocare un istantaneo.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

#
5

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in | =

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Artefatto — Equlpagglamento

Artefatto — Equlpagglamento

Artefatto — Equlpagglamento

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
TMOMENTO 17 CUL POLYestT ZIOcare Un 1SLantaneo.)
Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe
essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in
gioco assegnata a quella creatura.

La creatura equipaggiata prende +1/+1.

Equipaggiare 1

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
TROMENTO 7 CUL POIYESLT ZIOCaTe Un I1SIANIAneo.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
THOMENTO N CUL POLTeStE grocare un ISLantaneo.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1
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Lampo (Puoi giocare questa abilita in ogni
MOMeNto in. Cut POTrests glocare un 1Stantanco.)
Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe
essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in
gioco assegnata a quella creatura.

La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
MOMENto i CUi POLrests glocare un IStantanco.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
MOMento in cui Potrests giocare un ISLantanco.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puoi giocare questa abilita in ogni
MOmento 17 Cut Porresti glocare un iSIantaneo.)
Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe
essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in
gioco assegnata a quella creatura.

La creatura equipaggiata prende +1/+1.

Equipaggiare 1

Lampo (Puoi giocare questa abilita in ogni
MOMeENto in cui polresti giocare un tstantaneo.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in | =

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puoi giocare questa abilita in ogni
MOmento in cui potrestt giocare un istantaneo.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

#
5

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in | =

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Artefatto — Equlpagglamento

Artefatto — Equlpagglamento

Artefatto — Equlpagglamento

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
TMOMENTO 17 CUL POLYestT ZIOcare Un 1SLantaneo.)
Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe
essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in
gioco assegnata a quella creatura.

La creatura equipaggiata prende +1/+1.

Equipaggiare 1

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
TROMENTO 7 CUL POIYESLT ZIOCaTe Un I1SIANIAneo.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
THOMENTO N CUL POLTeStE grocare un ISLantaneo.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1
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Lampo (Puoi giocare questa abilita in ogni
MOMeNto in. Cut POTrests glocare un 1Stantanco.)
Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe
essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in
gioco assegnata a quella creatura.

La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
MOMENto i CUi POLrests glocare un IStantanco.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
MOMento in cui Potrests giocare un ISLantanco.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puoi giocare questa abilita in ogni
MOmento 17 Cut Porresti glocare un iSIantaneo.)
Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe
essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in
gioco assegnata a quella creatura.

La creatura equipaggiata prende +1/+1.

Equipaggiare 1

Lampo (Puoi giocare questa abilita in ogni
MOMeENto in cui polresti giocare un tstantaneo.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in | =

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puoi giocare questa abilita in ogni
MOmento in cui potrestt giocare un istantaneo.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

#
5

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in | =

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Artefatto — Equlpagglamento

Artefatto — Equlpagglamento

Artefatto — Equlpagglamento

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
TMOMENTO 17 CUL POLYestT ZIOcare Un 1SLantaneo.)
Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe
essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in
gioco assegnata a quella creatura.

La creatura equipaggiata prende +1/+1.

Equipaggiare 1

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
TROMENTO 7 CUL POIYESLT ZIOCaTe Un I1SIANIAneo.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1

Lampo (Puot giocare questa abilita in ogni
THOMENTO N CUL POLTeStE grocare un ISLantaneo.)

Mentre la Lama del Biscazziere entra in gioco,
scegli una creatura che controlli a cui potrebbe

essere assegnata. Se lo fai, questa carta entra in

gioco assegnata a quella creatura.
La creatura equipaggiata prende +1/+1.
Equipaggiare 1




