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Criatura — Dragon
4 Vuela. : Vuela. : 4 Vuela.

Prisa. (Esta criatura puede atacary ® tan Prisa. (Esta criatura puede atacary © tan Prisa. (Esta criatura puede atacary ® tan
pronto como entre bajo tu control.) ‘pronto como entre bajo tu control.) pronto como entre bajo tu control.)

Siempre que el Engendro cargador Siempre que el Engendro cargador Siempre que el Engendro cargador
ataque, puedes pagar 5 @@. Si lo haces, ataque, puedes pagar 5 @@. Si lo haces, ataque, puedes pagar 5 @@. Si lo haces,
endereza todas las criaturas atacantes endereza todas las criaturas atacantes endereza todas las criaturas atacantes

B v después de esta fase hay una fase de y después de esta fase hay una fase de y después de esta fase hay una fase de

@ combate adicional. combate adicional. combate adicional.
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4 Vuela.
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