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La criatura objetivo obtiene +X/+0
hasta el final del turno.

Los barbaros lo llaman “tocar el alma
del dragon”.
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La criatura objetivo obtiene +X/+0
hasta el final del turno.

Los barbaros lo llaman “tocar el alma
del dragon”™.
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La criatura objetivo obtiene +X/+0
hasta el final del turno.

Los barbaros lo llaman “tocar el alma
del dragon”™.
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La criatura objetivo obtiene +X/+0
hasta el final del turno.

Los barbaros lo llaman “tocar el alma
del dragon”.
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La criatura objetivo obtiene +X/+0
hasta el final del turno.

Los barbaros lo llaman “tocar el alma
del dragon”.
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La criatura objetivo obtiene +X/+0
hasta el final del turno.

Los barbaros lo llaman “tocar el alma
del dragon”.
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La criatura objetivo obtiene +X/+0
hasta el final del turno.

Los barbaros lo llaman “tocar el alma
[ dragon”.
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La criatura objetivo obtiene +X/+0
hasta el final del turno.

Los barbaros lo llaman “tocar el alma
del dragon”.
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La criatura objetivo obtiene +X/+0
hasta el final del turno.

os barbaros lo llaman “tocar el alma
! dragon”.
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