Sed de sangre 1 (S7 un oponente recibié danio
este TUrno, esta criatura entra en juego con un
contador +1/+1 sobre ella.)

2@: La criatura objetivo no puede bloquear
al Escamasangrienta Arbol Ardiente este
turno.

2 #®: La criatura objetivo bloquea al
Escamasangrienta Arbol Ardiente este turno
si puede. .

Sed de sangre 1 (St un oponente recibio daito
este TUrno, esta Criatura entra en juego con un
contador +1/+1 sobre ella.)

2@: La criatura objetivo no puede bloquear
al Escamasangrienta Arbol Ardiente este
turno.

2®: La criatura objetivo bloquea al
Escamasangrienta Arbol Ardiente este turno
si puede.

Sed de sangre 1 (Si un oponente recibié dafio

este TUrno, esta criatura entra en juego con un
contador +1/+1 sobre ella.)

2@: La criatura objetivo no puede bloquear
al Escamasangrienta Arbol Ardiente este
turno.

2#: La criatura objetivo bloguea al
Escamasangrienta Arbol Ardiente este turno
si puede. .

Sed de sangre 1 (St un oponente recibié dasio
este TUrno, esta Criatura entra en juego con un
contador +1/+1 sobre ella.)

2 @: La criatura objetivo no puede bloquear
al Escamasangrienta Arbol Ardiente este
turno.

2®: La criatura objetivo bloquea al
Escamasangrienta Arbol Ardiente este turno
si puede.

Sed de sangre 1 (S¢ un oponente recibié daio
este TUrno, esta Criatura entra en juego con un
contador +1/+1 sobre ella.)

2@: La criatura objetivo no puede bloquear
al Escamasangrienta Arbol Ardiente este
turno.

2#: La criatura objetivo bloquea al
Escamasangrienta Arbol Ardiente este turno
si puede. .

Sed de sangre 1 (Si un oponente recibié dafio
este tUrno, esta Criatura entra en juego con un
contador +1/+1 sobre ella.)

2 @: La criatura objetivo no puede bloquear
al Escamasangrienta Arbol Ardiente este
turno.

2#: La criatura objetivo bloquea al
Escamasangrienta Arbol Ardiente este turno
si puede.

Sed de sangre 1 (St un oponente recibié dasio
este TUrno, esta criatura entra en juego con un
contador +1/+1 sobre ella.)

2@: La criatura objetivo no puede bloquear
al Escamasangrienta Arbol Ardiente este
turno.

2®: La criatura objetivo bloquea al
Escamasangrienta Arbol Ardiente este turno
si puede.

Sed de sangre 1 (S7 un oponente recibié dasio
este TUTNo, esta Criatura entra en juego corn un
contador +1/+1 sobre ella.)

2 @: La criatura objetivo no puede bloquear
al Escamasangrienta Arbol Ardiente este
turno.

2#: La criatura objetivo bloquea al
Escamasangrienta Arbol Ardiente este turno
si puede.

Berserker viashin

Sed de sangre 1 (Si un oponente recibié dafio
este TUrNo, esta Criaiura entra en juego con un
contador +1/+1 sobre ella.)

2@: La criatura objetivo no puede bloquear
al Escamasangrienta Arbol Ardiente este
turno.

2#: La criatura objetivo bloquea al
Escamasangrienta Arbol Ardiente este turno
si puede.




