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Santuarlo d1 Selesnya
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Terra

Il Santuario di Selesnya entra in gioco
TAPpato.
Quando il Sarltuano di Selesnya entra
in gioco, famemare una terra che
controlli in mano al suo proprietario.

¢: Aggiungi ‘!'* alla tua riserva di
mana. A
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Terra

Il Santuario di Selesnya entra in gioco
TAPpato. A

Quando il Santuano di Selesnya entra
in gioco, faktemarc una terra che
4 controlli in mano al suo proprietario.

«: Aggiungi !* alla tua riserva di
mana. >
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Terra

Il Santuario di Selesnya entra in gioco
TAPpato. AN

Quando il Santuario di Selesnya entra
in gioco, famomare una terra che
controlli in mano al suo proprietario.

¢ : Aggiungi ‘!‘5& alla tua riserva di
mana. AL
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Terra

Il Santuario di Selesnya entra in gioco
TAPpato. \

Quando il Santuarlo di Selesnya entra
in gioco, fa}demare una terra che
controlh in mano al suo proprletarlo

T

mana.
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