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Regresa el permanente objetivo

de tu cementerio a tu mano. (Una
carta de permanente es una carta de
artefacto, criatura, encantamiento, tierra o
planeswalker.)

Al igual que la naturaleza, los espirales del
helecho se vuelven sobre si mismos, buscando
eternamente sy propio centro.
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Regresa el permanente objetivo

de tu cementerio a tu mano. (Una
carta de permanente es una carta de
artefacto, criatura, encantamiento, tierra o
planeswalker.)

Al igual que la naturaleza, los espirales del
helecho se vuelven sobre si mismos, buscando
eternamente su propio centro.
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Regresa el permanente objetivo

de tu cementerio a tu mano. (Una
carta de permanente es una carta de
artefacto, criatura, encantamiento, tierra o
planeswalker.)

Al igual que la naturaleza, los espirales del
helecho se vuelven sobre si mismos, buscando
eternamente su propio centro.
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Regresa el permanente objetivo

de tu cementerio a tu mano. (Una
carta de permanente es una carta de
artefacto, criatura, encantamiento, tierra o
planeswalker.)

Al igual que la naturaleza, los espirales del
helecho se vuelven sobre si mismos, buscando
eternamente su. propio centro.
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Regresa el permanente objetivo

de tu cementerio a tu mano. (Una
carta de permanente es una carta de
artefacto, criatura, encantamiento, tierra o
planeswalker.)

Al igual que la naturaleza, los espirales del
helecho se vuelven sobre si mismos, buscando
eternamente su Propio centro.

SO BRI

Regresa el permanente objetivo

de tu cementerio a tu mano. (Una
carta de permanente es una carta de
artefacto, criatura, encantamiento, tierra o
planeswalker.)

Al igual que la naturaleza, los espirales del
helecho se vuelven sobre si mismos, buscando
eternamente su propio centro.
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Regresa el permanente objetivo

de tu cementerio a tu mano. (Una
carta de permanente es una carta de
artefacto, criatura, encantamiento, tierra o
planeswalker.)

Al igual que la naruraleza, los espirales del
helecho se vuelven sobre si mismos, buscando
eternamente su propio centro.
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Regresa el permanente objetivo

de tu cementerio a tu mano. (Una
carta de permanente es una carta de
artefacto, criatura, encantamiento, tierra o
planeswalker.)

Al igual que la naturaleza, los espirales del
helecho se vuelven sobre si mismos, buscando
eternamente su propio centro.

L —

DA BB RITDNT

Regresa el permanente objetivo

de tu cementerio a tu mano. (Una
carta de permanente es una carta de
artefacto, criatura, encantamiento, tierra o
planeswalker.)

Al igual que la naturaleza, los espirales del
helecho se vuelven sobre si mismos, buscando
eternamente su propio centro.

RSN e R TR

LY

2B




