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(Escudo de armas (57 )'
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Cada criatura obtiene +1/+1 por cada
otra criatura que haya en el campo de
batalla que comparta al menos un tipo de
criatura con ella. (Por ejemplo, si hay dos
Guerreros trasgos y un Chamadn trasgo en el
campo de batalla, cada uno obtiene +2/+2.)

Un estandarte para lazos de sangre o creencia.
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(Escudo de armas S|

Cada criatura obtiene +1/+1 por cada
otra criatura que haya en el campo de
batalla que comparta al menos un tipo de
criatura con ella. (Por ejemplo, si hay dos
Guerreros trasgos y un Chaman trasgo en el
campo de batalla, cada uno obtiene +2/+2.)

Un estandarte para lazos de sangre o creencia.

Cada criatura obtiene +1/+1 por cada
otra criatura que haya en el campo de
batalla que comparta al menos un tipo de
criatura con ella. (Por ejemplo, si hay dos
Guerreros trasgos y un Chaman trasgo en el
campo de batalla, cada uno obtiene +2/+2.)

Un estandarte para lazos de sangre o creencia.
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Cada criatura obtiene +1/+1 por cada
otra criatura que haya en el campo de
batalla que comparta al menos un tipo de
criatura con ella. (Por ¢jemplo, si hay dos
Guerreros trasgos y un Chamadn trasgo en el
campo de batalla, cada uno obtiene +2/+2.)

Un estandarte para lazos de sangre o creencia.

Cada criatura obtiene +1/+1 por cada
otra criatura que haya en el campo de
batalla que comparta al menos un tipo de
criatura con ella. (Por ¢jemplo, si hay dos
Guerreros trasgos y un Chamadn trasgo en el
campo de batalla, cada uno obtiene +2/+2.)

Un estandarte para lazos de sangre o creencia.
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(Escudo de armas S5, ),

Cada criatura obtiene +1/+1 por cada
otra criatura que haya en el campo de
batalla que comparta al menos un tipo de
criatura con ella. (Por ejemplo, si hay dos
Guerreros trasgos y un Chaman trasgo en el
campo de baralla, cada uno obtiene +2/+2.)

Un estandarte para lazos de sangre o creencia.

Cada criatura obtiene +1/+1 por cada
otra criatura que haya en el campo de
batalla que comparta al menos un tipo de
criatura con ella. (Por ejemplo, st hay dos
Guerreros trasgos y un Chaman trasgo en el
campo de baralla, cada uno obtiene +2/+2.)

Un estandarte para lazos de sangre o creencia.

Cada criatura obtiene +1/+1 por cada
otra criatura que haya en el campo de
batalla que comparta al menos un tipo de
criatura con ella. (Por ejemplo, si hay dos
Guerreros trasgos y un Chaman trasgo en el
campo de batalla, cada uno obtiene +2/+2.)

Un estandarte para lazos de sangre o creencia.

Cada criatura obtiene +1/+1 por cada
otra criatura que haya en el campo de
batalla que comparta al menos un tipo de
criatura con ella. (Por ejemplo, si hay dos
Guerreros trasgos y un Chaman trasgo en el
campo de batalla, cada uno obtiene +2/+2.)

Un estandarte para lazos de sangre o creencia.




