Hasta el final del turno, la criatura objetivo
gana la habilidad de arrollar y obtiene
+X/+X, donde X es el nimero de criaturas
atacantes.

“El ermitaio muere. El paria muere. El lobo
solizario muere. Solo quienes permanecen unidos
sobreviven a este mundo.”

—Uros, anciana de Pendelhaven
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