Tablette de bronze

Artefact

| Posée en jeu engagée.
4, ®: Retirez la Tablette de bronze, et la carte
ciblée que I’adversaire posséde, de la partie. Vous
devenez propriétaire de la carte de I’adversaire, et
il devient propriétaire de la Tablette. Jouez cette
capacité comme une interruption. L’adversaire
peut prévenir cet échange en payant 10 points de
vie ; s’il fait ainsi, détruisez la Tablette de bronze.
Cette perte de points de vie ne peut étre prévenue
ou redirigée. Retirez la Tablette de votre paquet si

| vous jouez sans mise.
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