Siempre que una criatura que haya
f recibido dafio del Dragon vampirico
§ este turno vaya a un cementerio, pon
un contador +1/+1 sobre el Dragon
vampirico.

1 @: El Dragén vampirico hace 1 punto
de dano a la criatura objetivo.

8 Criatura — Dragon vampiro i

Vuela.

Siempre que una criatura que haya
§ recibido dafio del Dragoén vampirico
§ este turno vaya a un cementerio, pon
un contador +1/+1 sobre el Dragon
vampirico.

1 @: El Drag6n vampirico hace 1 punto
de dafio a la criatura objetivo.

@ Criatura — Dragén vampiro

Siempre que una criatura que haya
recibido dafio del Dragén vampirico

4§ este turno vaya a un cementerio, pon

un contador +1/+1 sobre el Dragon
vampirico.

1 @: El Dragén vampirico hace 1 punto
de dano a la criatura objetivo.

Siempre que una criatura que haya
recibido dafio del Dragén vampirico

4§ e€ste turno vaya a un cememerio, pon

un contador +1/+1 sobre el Dragon
vampirico.

1 @: El Dragén vampirico hace 1 punto
de dano a la criatura objetivo.




