Arriero del crepusculo
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Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepuasculo.

2 %, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar.
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