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Santuario d1 Selesnya

| Terra

Il Santuario di Selesnya entra in gioco
TAPpato.

Quando il Santuario di Selesnya entra
in gioco, fai tornare una terra che
controlli in mano al suo proprietario.

¢: Aggiungi # % alla tua riserva di
mana.

s g ? 4 v
«—=John Avon Ao
™ & € 1993-2007 Wizards of the Coa

LT SN A Ak

Santuarlo di Selesnya

Il Santuario di Selesnya entra in gioco
i TAPpato.
Quando il Santuario di Selesnya entra
in gioco, fai tornare una terra che
14 controlli in mano al suo proprietario.
M o: Aggiungi # % alla tua riserva di
mana.

.-‘éjohn Avon |

™ & © 19932007 Wizards of the Coa

>

N e PR S L 3 A

| Terra

Il Santuario di Selesnya entra in gioco
TAPpato.

Quando il Santuario di Selesnya entra
in gioco, fai tornare una terra che
controlli in mano al suo proprietario.

o: Aggiungi # % alla tua riserva di
mana.

» g T D’
«—=John Avon Ao
™ & © 19932007 Wizards of the Coast, Inc. 33/60,

e SRR T ST

Santuarlo di Selesnya

Il Santuario di Selesnya entra in gioco
TAPpato.

Quando il Santuario di Selesnya entra
in gioco, fai tornare una terra che
controlli in mano al suo proprietario.

¢: Aggiungi # % alla tua riserva di
mana.

__‘s;john Avon | e

™ & € 19932007 Wizards of the Coast, Inc. 33/60,

| Terra

Il Santuario di Selesnya entra in gioco
TAPpato.

Quando il Santuario di Selesnya entra
in gioco, fai tornare una terra che
controlli in mano al suo proprietario.

o: Aggiungi # % alla tua riserva di
mana.

Ly i IR
= John Avon R
™ & © 19932007 Wizards of the Coast, Inc. 33/60.

i SN R

Il Santuario di Selesnya entra in gioco
TAPpato.

Quando il Santuario di Selesnya entra
in gioco, fai tornare una terra che
controlli in mano al suo proprietario.

¢: Aggiungi # % alla tua riserva di
mana.

.-‘éjohn Avon |

© 19932007 Wiz

Santuano d1 Selesnya

Terra

Il Santuario di Selesnya entra in gioco
i TAPpato.

Quando il Santuario di Selesnya entra
in gioco, fai tornare una terra che
(4 controlli in mano al suo proprietario.

¢: Aggiungi # % alla tua riserva di
mana. 1

.—dl?JOhn Avon T\ e
A & ¢ 1993-2007 Wiards of the Goast, Inc. 33(60.

Terra

f

E TR i

Il Santuario di Selesnya entra in gioco
TAPpato.

Quando il Santuario di Selesnya entra
in gioco, fai tornare una terra che
controlli in mano al suo proprietario.

¢: Aggiungi #% alla tua riserva di
mana. |

__;sr_]ohn Avon T
™ & ©'1993-2007 Wiards of the Goast Inc. 33/60.

__;sr_[ohn Avon
™ & € 19932007 Wicards of the Coast, Inc. 33160

Il Santuario di Selesnya entra in gioco
TAPpato.

Quando il Santuario di Selesnya entra
in gioco, fai tornare una terra che
controlli in mano al suo proprietario.
¢: Aggiungi #% alla tua riserva di
mana.

TR0 e




