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Artefatte

. Un avversario bersaglio, durante la propria fase di
. scarto, deve scartare fino ad avere in mano un

; massimo di quattro carte.

~ Ashnod ideo numerose tecniche di tortura che, anche a
chilomerri di distanza, evano capaci di ridurre le

| vinime a implorare pieta come se fosse arrivaroil

. Giorno del Giudizio.
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