Sed de sangre 2 (Si un oponente recibié | #l Sed de sangre 2 (Si un oponente recibio #l Sed de sangre 2 (Si un oponente recibio
darfio este turno, esta criatura entra en juego Ml dario este turno, esta criatura entra en juego Bl dario este turno, esta criatura entra en juego
con dos contadores +1/+1 sobre ella.) M con dos contradores +1/+1 sobre ella.) Ml con dos conradores +1/+1 sobre ella.)

Arrolla. o R ) | Arrolla. G R ) | Arrolla. b ki)
Infligen dolor para olvidar el propio, y | A Infligen dolor para olvidar el propio, y 1 A Infligen dolor para olvidar el propio, y
\| fracturan enemigos para sentirse enteros. | ||| fracturan enemigos para sentirse enteros. i | fracturan enemigos para sentirse enteros.

Sed de sangre 2 (S7 un oponente recibio
dafio este turno, esta Criarura entra en juego
con dos contadores +1/+1 sobre ella.)

Arrolla. GRS
Infligen dolor para olvidar el propio, y
fracturan enemigos para sentirse enteros.




