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del clan Scab

Berserker human

Sed de sangre 2 (Si un oponente recibid
dafio este turno, esta criatura entra en juego
con dos contadores +1/+1 sobre ella.)

Arrolla.

Infligen dolor para olvidar el propio, y
[fracturan enemigos para sentirse enteros.

dor del clan Scab

Sed de sangre 2 (Si un oponente recibio
dafio este turno, esta Criarura entra en juego
con dos contadores +1/+1 sobre ella.)

Arrolla.

il Infligen dolor para olvidar el propio, y
WY\ fracturan enemvigos para sentirse enteros.

Berserker humanc

Sed de sangre 2 (Si un oponente recibid
dafio este turno, esta criatura entra en juego
con dos contadores +1/+1 sobre ella.)

Arrolla.

Infligen dolor para olvidar el propio, y
[fracturan enemigos para sentirse enteros.

Sed de sangre 2 (Si un oponente recibio
dafio este turno, esta criarura entra en juego
con dos contadores +1/+1 sobre ella.)

Arrolla.

Infligen dolor para olvidar el propio, y
fracturan enemigos para sentirse enteros.

dor del clan Scab

Sed de sangre 2 (Si un oponente recibid
daro este turno, esta criatura entra en juego
con dos contadores +1/+1 sobre ella.)

Arrolla.

Infligen dolor para olvidar el propio, y
Jfracturan enemigos para sentirse enteros.

or del clan Scab

Sed de sangre 2 (Si un oponente recibio
danio este turno, esta criaiura entra en juego
con dos contadores +1/+1 sobre ella.)

Arrolla.

Infligen dolor para olvidar el propio, y
Jfracturan enemigos para sentirse enteros.
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del clan Scab

Berserker human

Sed de sangre 2 (Si un oponente recibio
dafio este turno, esta criatura entra en juego
con dos contadores +1/+1 sobre ella.)

Arrolla.

Ml Infligen dolor para olvidar el propio, y
WYl fracturan enemigos para sentirse enteros.

Sed de sangre 2 (Si un oponente recibio
darfio este turno, esta criatura entra en juego
con dos contadores +1/+1 sobre ella.)

Arrolla.
Infligen dolor para olvidar el propio, y

Wl fracturan enemigos para sentirse enteros.

Sed de sangre 2 (Si un oponente recibio
dano este turno, esta criatura entra en juego
con dos contadores +1/+1 sobre ella.)

Arrolla.
Infligen dolor para olvidar el propio, y

Wl fracturan enemigos para sentirse enteros.




