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@ : Ajoutez # ou * i votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I’un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit 'un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I'un de ces
types de terrains, I’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou * i yotre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I'un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit ’un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie 'un de ces
types de terrains, I’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou *® a yotre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. 11 est affecté par les
sorts qui affectent I'un ou I’autre de ces terrains.
Si un sort détruit ’'un de ces types de terrains, la
carte est détruite; si un sort modifie I'un de ces
types de terrains, 1’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou *® i votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I’un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit I'un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, 'autre reste inchangé.

& : Ajoutez # ou * i votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I'un ou Iautre de ces terrains.
$1 un sort détruit I'un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, ’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou * a votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I’un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit 'un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, 'autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou ® a votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I'un ou I’autre de ces terrains.
Si un sort détruit I'un de ces types de terrains, la
carte est détruite; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, ’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou * a votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré 4 la fois comme une
plaine et comme une forét. 1l est affecté par les
sorts qui affectent 'un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit ’un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou *® a votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré 4 la fois comme une
plaine et comme une forét. 1l est affecté par les
sorts qui affectent 'un ou I'autre de ces terrains.
Si un sort détruit ’un de ces types de terrains, la
carte est détruite; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, I’autre reste inchangé.
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@ : Ajoutez # ou * i votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I’un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit 'un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I'un de ces
types de terrains, I’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou * i yotre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I'un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit ’un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie 'un de ces
types de terrains, I’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou *® a yotre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. 11 est affecté par les
sorts qui affectent I'un ou I’autre de ces terrains.
Si un sort détruit ’'un de ces types de terrains, la
carte est détruite; si un sort modifie I'un de ces
types de terrains, 1’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou *® i votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I’un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit I'un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, 'autre reste inchangé.

& : Ajoutez # ou * i votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I'un ou Iautre de ces terrains.
$1 un sort détruit I'un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, ’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou * a votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I’un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit 'un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, 'autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou ® a votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I'un ou I’autre de ces terrains.
Si un sort détruit I'un de ces types de terrains, la
carte est détruite; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, ’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou * a votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré 4 la fois comme une
plaine et comme une forét. 1l est affecté par les
sorts qui affectent 'un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit ’un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou *® a votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré 4 la fois comme une
plaine et comme une forét. 1l est affecté par les
sorts qui affectent 'un ou I'autre de ces terrains.
Si un sort détruit ’un de ces types de terrains, la
carte est détruite; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, I’autre reste inchangé.
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@ : Ajoutez # ou * i votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I’un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit 'un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I'un de ces
types de terrains, I’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou * i yotre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I'un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit ’un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie 'un de ces
types de terrains, I’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou *® a yotre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. 11 est affecté par les
sorts qui affectent I'un ou I’autre de ces terrains.
Si un sort détruit ’'un de ces types de terrains, la
carte est détruite; si un sort modifie I'un de ces
types de terrains, 1’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou *® i votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I’un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit I'un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, 'autre reste inchangé.

& : Ajoutez # ou * i votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I'un ou Iautre de ces terrains.
$1 un sort détruit I'un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, ’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou * a votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I’un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit 'un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, 'autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou ® a votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I'un ou I’autre de ces terrains.
Si un sort détruit I'un de ces types de terrains, la
carte est détruite; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, ’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou * a votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré 4 la fois comme une
plaine et comme une forét. 1l est affecté par les
sorts qui affectent 'un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit ’un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou *® a votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré 4 la fois comme une
plaine et comme une forét. 1l est affecté par les
sorts qui affectent 'un ou I'autre de ces terrains.
Si un sort détruit ’un de ces types de terrains, la
carte est détruite; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, I’autre reste inchangé.
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@ : Ajoutez # ou * i votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I’un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit 'un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I'un de ces
types de terrains, I’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou * i yotre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I'un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit ’un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie 'un de ces
types de terrains, I’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou *® a yotre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. 11 est affecté par les
sorts qui affectent I'un ou I’autre de ces terrains.
Si un sort détruit ’'un de ces types de terrains, la
carte est détruite; si un sort modifie I'un de ces
types de terrains, 1’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou *® i votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I’un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit I'un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, 'autre reste inchangé.

& : Ajoutez # ou * i votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I'un ou Iautre de ces terrains.
$1 un sort détruit I'un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, ’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou * a votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I’un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit 'un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, 'autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou ® a votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré a la fois comme une
plaine et comme une forét. Il est affecté par les
sorts qui affectent I'un ou I’autre de ces terrains.
Si un sort détruit I'un de ces types de terrains, la
carte est détruite; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, ’autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou * a votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré 4 la fois comme une
plaine et comme une forét. 1l est affecté par les
sorts qui affectent 'un ou Iautre de ces terrains.
Si un sort détruit ’un de ces types de terrains, la
carte est détruite ; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, autre reste inchangé.

@ : Ajoutez # ou *® a votre réserve de mana.

Ce terrain est considéré 4 la fois comme une
plaine et comme une forét. 1l est affecté par les
sorts qui affectent 'un ou I'autre de ces terrains.
Si un sort détruit ’un de ces types de terrains, la
carte est détruite; si un sort modifie I’'un de ces
types de terrains, I’autre reste inchangé.




