Enchanter Senchaniement
Le cout d’entretien de Penchante- |
ment cible augmente de 2 manas,
_que son controleur doit payer a
chaque tour. Si le controleur de |
I’enchantement ne peut ou ne veut
pas payer les 2 manas, la Fuite =
d’énergie lui inflige 1 point de
dégats pour chaque mana non payé. |
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